
Domaine : Acquérir les premiers outils mathématiques 
Compétence : Créer une collection avec le nombre de cercles demandés / reconnaître les 
différentes écritures du 2, du 3 et du 4. 
Consigne : Colorie le nombre de cercles demandé.  
 

            

                  

             

               

              

             

           

              

                                             


